o META Augmented Reality
P LAY E R fiir Ihre gedruckten Publikationen
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META

Jetzt mit diesem Heft ausprobieren!
P PLAYER

Mit der MetaPlayer-App erweitern Sie lhre Publikationen, wie z. B. Kataloge,
Prospekte und Geschaftsberichte digital und integrieren Videos, Audios,
3D-Objekte und interaktive Grafiken. MetaPlayer bietet Ihnen die Mdéglichkeit,
alle Arten von Abbildungen und sogar reale Objekte mit Hilfe von Smartphones
und Tablets interaktiv zu erganzen. MetaPlayer erkennt automatisch die
hinterlegten Abbildungen in den Publikationen und blendet die zusatzlichen
Medienelemente direkt auf dem Layout ein. Selbst bereits gedruckte
Publikationen kénnen im Nachhinein interaktiv erweitert werden.

Unsere App nutzt Augmented Reality-Technologie als Briicke zwischen
klassischen Druckerzeugnissen und multimedialen Zusatzinhalten!

Testen Sie die innovativen Moglichkeiten von MetaPlayer und lassen Sie sich von
den Beispielen in diesem Heft fur Ihr Projekt inspirieren. Wir beraten Sie gerne!




Beispiel
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Beispiel
Erklaranimationen

Erklaranimationen
sind ideal, um
komplexe Prozesse,
Zusammenhange und
Projekte anschaulich
darzustellen.

Einprdgsam! Der Erkldrfilm
stellt das Virtual Lab

von BASF vor, das KIDS
interactive weltweit in iiber
zehn Sprachen entwickelt
und umsetzt.
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Beispiel
Videotutoren

Videotutoren konnen
direkt im oder vor
dem Bild eingeblendet
werden und dieses
kommentieren oder
erlautern.

Fernseh-Moderator Steffen
Quasebarth erscheint als
virtueller Stadtfiihrer vor
dem Bild des Erfurter Doms.
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Beispiel

Kommentare und
Interpretationen

Mit Interviews und
Erlduterungen

kénnen verschiedene
Themen audio-visuell
kommentiert werden.
Die Videoproduktion
ist eine kostengunstige
Variante der
Inhaltsproduktion.

Ein Tutor erlédutert die
historischen Hintergriinde
des dargestellten Ereignisses
auf dem Gemiilde.
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Beispiel

Rundumblick auf
3D-0Objekte

Interaktive 3D-Objekte
verdeutlichen
Funktionen und
Zusammenhange.

Durch Antippen werden
die Teile eines Motors liber
eine Explosionsdarstellung
zerlegt.
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Beispiel

3D-Statistiken

Statistische Daten
konnen eindrucksvoll
und aussagekraftig
visualisiert und
verglichen werden.

Plastisch! Die Darstellung
der Bevdlkerungsdichte
als 3D-Relief kann auf
das Bruttoinlandsprodukt
in Form von
3D-Balkendiagrammen
umgeschaltet werden.
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KlickEEde |

Mobiles
Online-Quiz

FRAGE 1
Webinhalte konnen Auf welchen Webseiten kénnen sich Jugendliche bei
direkt aufgerufen und Problemen im Internet kostenlos Hilfe holen?

gestartet werden.

Dies ermogllcht Bei www.nummergegenkummer.de, www.juuuport.de
das Einbinden von i oder auch www.jugend.support.

I.ntera ktiven Online- Im Internet kosten solche Angebote aktuell noch Geld.
Ubu ngen. B Nur telefonische Beratung darf nach einem EU-Urteil
kostenlos sein.
Per Direktlink startet das c Solche Angebote gibt es in Deutschland bisher noch
. . nicht. Diese sollen erst 2024 eingefUhrt werden.
Online-Quiz, das von KIDS
interactive im Auftrag der
Landesmedienanstalten
entwickelt wurde.
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Beispiel
AR-Apptouren

Auch Hausfassaden,
StralRenschilder oder
andere Motive kdnnen
erkannt und mit
interaktiven Medien
durch AR erweitert
werden.

Unterwegs! Ein Video erklért
die SWE-Wissenswelt-App,
eine digitale AR-Schnitzeljagd
durch Erfurt — entwickelt von
KIDS interactive.

digitale B

; ‘25 g
LEARNTEC ®m ‘
Sy, &t META

SSP22 PLAYER




Beispiel

Visualisierung von
Architektur

Architekturzeichnungen
und Bauplane sind
hervorragend geeignet,
um mit Augmented
Reality dreidimensional
visualisiert zu werden.

Ein Haus in 3D, das von allen
Seiten betrachtet werden
kann und Innenansichten
ermdéglicht.
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Beispiel

Freigestelite
Videotutoren

Videoaufnahmen von
Personen oder virtuellen
Avataren konnen
raumlich frei platziert
oder auf einer Abbildung
eingeblendet werden.

»Sendung-mit-der-Maus“-
Moderator Christoph
Biemann begriifst die
Teilnehmer der deutschen
Digitalen Kinderuniversitdt
des Goethe-Instituts.
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Beispiel

Visualisierung von
Produkten

3D-Objekte von
Produkten schaffen in
Katalogen véllig neue
Moglichkeiten der
Prasentation.

Dreidimensionale Felgen
schweben (iber der
Katalogseite, wenn man sie
antippt.
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Beispiel

Ausstellung und
Museum

Augmented Reality
eignet sich perfekt fur
die interaktive und
zeitgemale Erweiterung
von Exponaten in
Ausstellungen und
Museen.

Ein kurzer Film zeigt

die Features der AR-
Ausstellungs-App des
Besucherzentrums
,erlebnisREICH Naturpark”
im Schloss Doberlug.
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Beispiel

Die ZOOM-Apps

Fur die Westermann
Verlagsgruppe entwickelt
KIDS interactive die
Schulbuch-App-Reihe
Z00M, die Schulblcher
mit Augmented Reality
interaktiv erweitert.

Ein Video (ber die erste
ZOOM-Schulbuch-App zum
Englisch-Lehrwerk ,,Camden
Market” zeigt faszinierende
Beispiele fiir Anwendungen.
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MetaPlayer ist ein Produkt von:

KIDS

interactive

KIDS interactive GmbH Tel.: +49 (0) 361-511 43730
Agentur fir junge Medien Fax: +49 (0) 361-75 22 800 M ETA

Erich-Kastner-Str. 1 a info@kids-interactive.de PLAYER
99094 Erfurt www.kids-interactive.de

brand eins Thema

2019

INNOVATOR
DES JAHRES

Dieser QR-Code Fiihrt Sie direkt zur App

.

Laden im
. App Store

Starten Sie die App und richten
Sie Ihre Smartphone-Kamera
auf die Seiten dieses Heftes.
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Google Play




