
Augmented Reality
für Ihre gedruckten Publikationen

Jetzt die App mit 
diesem Heft 
ausprobieren!



Mit der MetaPlayer-App erweitern Sie Ihre Publikationen, wie z. B. Kataloge, 
Prospekte und Geschäftsberichte digital und integrieren Videos, Audios, 
3D-Objekte und interaktive Grafiken. MetaPlayer bietet Ihnen die Möglichkeit, 
alle Arten von Abbildungen und sogar reale Objekte mit Hilfe von Smartphones 
und Tablets interaktiv zu ergänzen. MetaPlayer erkennt automatisch die 
hinterlegten Abbildungen in den Publikationen und blendet die zusätzlichen 
Medienelemente direkt auf dem Layout ein. Selbst bereits gedruckte 
Publikationen können im Nachhinein interaktiv erweitert werden.

Unsere App nutzt Augmented Reality-Technologie als Brücke zwischen 
klassischen Druckerzeugnissen und multimedialen Zusatzinhalten!

Testen Sie die innovativen Möglichkeiten von MetaPlayer und lassen Sie sich von 
den Beispielen in diesem Heft für Ihr Projekt inspirieren. Wir beraten Sie gerne!

Jetzt mit diesem Heft ausprobieren!



Faszinierend! Ein 
schlagendes Herz als 
3D-Animation über der Seite 
schwebend. Drehbar und mit 
eindrucksvoller Außen- und 
Innenansicht. 

3D-Animationen 
erweitern Abbildungen 
in Publikationen 
eindrucksvoll plastisch. 
Die 3D-Modelle können 
bewegt und von allen 
Seiten betrachtet werden. 

Rundumblick auf 
3D-Objekte

Beispiel Aorta

Lungenarterie

rechter Vorhof

untere Hohlvene

linker Vorhof

linke Kammer

Herzspitze

obere Hohlvene



Einprägsam! Der Erklärfilm 
stellt das Virtual Lab 
von BASF vor, das KIDS 
interactive weltweit in über 
zehn Sprachen entwickelt 
und umsetzt.

Erkläranimationen 
sind ideal, um 
komplexe Prozesse, 
Zusammenhänge und 
Projekte anschaulich 
darzustellen.

Erkläranimationen
Beispiel



Fernseh-Moderator Steffen 
Quasebarth erscheint als 
virtueller Stadtführer vor 
dem Bild des Erfurter Doms.  

Videotutoren können 
direkt im oder vor 
dem Bild eingeblendet 
werden und dieses 
kommentieren oder 
erläutern. 

Videotutoren
Beispiel



Ein Tutor erläutert die 
historischen Hintergründe 
des dargestellten Ereignisses 
auf dem Gemälde. 

Mit Interviews und 
Erläuterungen 
können verschiedene 
Themen audio-visuell 
kommentiert werden. 
Die Videoproduktion 
ist eine kostengünstige 
Variante der 
Inhaltsproduktion.

Kommentare und  
Interpretationen

Beispiel



Durch Antippen werden 
die Teile eines Motors über 
eine Explosionsdarstellung 
zerlegt.

Interaktive 3D-Objekte 
verdeutlichen 
Funktionen und 
Zusammenhänge. 

Rundumblick auf 
3D-Objekte

Beispiel



Plastisch! Die Darstellung 
der Bevölkerungsdichte 
als 3D-Relief kann auf 
das Bruttoinlandsprodukt 
in Form von 
3D-Balkendiagrammen 
umgeschaltet werden. 

Statistische Daten 
können eindrucksvoll 
und aussagekräftig 
visualisiert und 
verglichen werden. 

3D-Statistiken
Beispiel



Per Direktlink startet das 
Online-Quiz, das von KIDS 
interactive im Auftrag der 
Landesmedienanstalten 
entwickelt wurde. 

Webinhalte können 
direkt aufgerufen und 
gestartet werden. 
Dies ermöglicht 
das Einbinden von 
interaktiven Online-
Übungen.

Mobiles 
Online-Quiz 

Beispiel



Unterwegs! Ein Video erklärt 
die SWE-Wissenswelt-App,  
eine digitale AR-Schnitzeljagd 
durch Erfurt – entwickelt von 
KIDS interactive.

Auch Hausfassaden, 
Straßenschilder oder 
andere Motive können 
erkannt und mit 
interaktiven Medien 
durch AR erweitert 
werden.

AR-Apptouren
Beispiel



Ein Haus in 3D, das von allen 
Seiten betrachtet werden 
kann und Innenansichten 
ermöglicht.

Architekturzeichnungen 
und Baupläne sind 
hervorragend geeignet, 
um mit Augmented 
Reality dreidimensional 
visualisiert zu werden.

Visualisierung von 
Architektur

Beispiel



„Sendung-mit-der-Maus“-
Moderator Christoph 
Biemann begrüßt die 
Teilnehmer der deutschen 
Digitalen Kinderuniversität 
des Goethe-Instituts.

Videoaufnahmen von
Personen oder virtuellen
Avataren können 
räumlich frei platziert 
oder auf einer Abbildung 
eingeblendet werden. 

Freigestellte 
Videotutoren

Beispiel



Dreidimensionale Felgen 
schweben über der 
Katalogseite, wenn man sie 
antippt.

3D-Objekte von 
Produkten schaffen in 
Katalogen völlig neue 
Möglichkeiten der 
Präsentation.

Visualisierung von 
Produkten

Beispiel



Ein kurzer Film zeigt 
die Features der AR-
Ausstellungs-App des 
Besucherzentrums 
„erlebnisREICH Naturpark“ 
im Schloss Doberlug.

Augmented Reality 
eignet sich perfekt für 
die interaktive und 
zeitgemäße Erweiterung 
von Exponaten in 
Ausstellungen und 
Museen.

Ausstellung und 
Museum

Beispiel



Ein Video über die erste 
ZOOM-Schulbuch-App zum 
Englisch-Lehrwerk „Camden 
Market“ zeigt faszinierende 
Beispiele für Anwendungen.

Für die Westermann 
Verlagsgruppe entwickelt 
KIDS interactive die 
Schulbuch-App-Reihe 
ZOOM, die Schulbücher 
mit Augmented Reality 
interaktiv erweitert.

Die ZOOM-Apps
Beispiel



KIDS interactive GmbH
Agentur für junge Medien
Erich‑Kästner‑Str. 1 a
99094 Erfurt

MetaPlayer ist ein Produkt von:

Tel.: +49 (0) 361-511 43 730
Fax: +49 (0) 361-75 22 800
info@kids-interactive.de
www.kids-interactive.de

Starten Sie die App und richten 
Sie Ihre Smartphone-Kamera 
auf die Seiten dieses Heftes. 

Dieser QR-Code führt Sie direkt zur App


